Passer de la version 1 a la version 2

Trois cas de figure peuvent se présenter

1. laversion 1 a été installée, elle a déja permis la création d’exercices, avec de nouvelles
images.
On veut conserver ce qui a été fait
© On va installer la version 2 avec la distribution restreinte, dans le répertoire de la
version 1, sans rien modifier ni enlever.
On utilise alors le programme de transformation des données ***.
Les deux versions sont installées et peuvent cohabiter.
Chaque version utilise ses propres données.
Si tout va bien on peut enlever la version 1
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2. laversion 1 a été installée, mais rien de nouveau n’a été créé.

On ne tient pas a garder la version 1.

©  On peut supprimer la version 1, sauf le répertoire «elements» qui contient les images
et le fichier «QuestionRéponses.dat».
On va installer la version 2 avec la distribution restreinte.

©  On utilise alors le programme de transformation des données*** qui va transformer les
données et les remettre au bon endroit.

o La version 2 fonctionne seule dans son propre répertoire.

3. la version 1 n’a pas été installée. On peut directement installer la version 2 dans son propre
répertoire avec la distribution normale.

*%* ] e programme de transformation des données

Ce programme s’appelle «QR_1a2.exe» (pour Question Réponses de 1 a 2)

Que fait-il?

11 cherche le fichier «QuestionRéponses.dat» dans le répertoire «elements» de la version 1.
Il transforme le contenu de ce fichier pour qu’il soit compatible avec la version 2.

Il crée un nouveau fichier «QuestionRéponses2.dat» avec ce contenu modifié

Il installe ce fichier dans le répertoire des programmes de la version 2.

Il crée un répertoire «images»

Il recopie les images du répertoire «elements» vers le répertoire «images»
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>3 Programme de transfert des données de QuestionRéponses de la version 1 vers la version 2

Charge QuestionRéponses.dat version 1 Quitter

1/oiseaux/ils ne sont fias des oiseaux/*un buffle.jpg/des autruches.jpg/des flamands.jpg/des manchots.jpg/*écureuil.png
1/un oiseau/trouve gleau dans ces animaux/*aigle.png/ane.png/écureuil.png/gazelle.png/vache.png/un poisson.jpg/fourmi.png
4/chateaux/il n'est paffun chateau fort/*chambord.png/carcassonne.png/mazere.png/pearl.png/ebaupinay.jpg/bonaguil.png

4/Bonhomme en pain d'épices/quel bonhomme est différent des autres ?/*bonhomme.jpg/bonhomme.png/bonhomme.png/bonhomme.png/t
5/pas oiseaux/ils ne sont pas des oiseaux/*un poisson de corail.jpg/*un buffle.jpg/des autruches.jpg/des flamands.jpg/des manchots.jpg/un
3/"on" différent/cherche les mots qui commencent par "on"/*un ongle.jpg/*une ombrelle.jpg/du poison.jpg/un ballon.jpg/un marron.jpg/un
1/pas bien rond/il n'est pas bien rond/*vert.png/bleu.png/gris.png/jaune.png/marron.png/rose.png/violet.png/noir.png

Modifie Istructure

1/oiseaux/ils ne sont pg& des oiseaux//images\*un buffle.jpg/images\des autruches.jpg/images\des flamands.jpg/images\des manchots.jpg/it~
'ojdau dans ces animaux//images\*aigle.png/images\édne.png/images\écureuil.png/images\gazelle.png/images\vache.pn
4/chateaux/il n'est pasWh chateau fort//images\*chambord.png/images\carcassonne.png/images\mazere.png/images\pearl.png/images\ebat
4/Bonhomme en pain d'épices/quel bonhomme est différent des autres ?//images\*bonhomme.jpg/images\bonhomme.png/images\bonhomm
5/pas oiseaux/ils ne sont pas des oiseaux//images\*un poisson de corail.jpg/images\*un buffle.jpg/images\des autruches.jpg/images\des flar
3/"on" différent/cherche les mots qui commencent par "on"//images\*un ongle.jpg/images\*une ombrelle.jpg/images\du poison.jpg/images\t
1/pas bien rond/il n'est Jjas bien rond//images\*vert.pi . s\gris.png/images\jaune.png/images\marron.png/ima <
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Enregistre QuestionRéponses2. & opie les "elements" vers "image Qui

Il est tres simple a utiliser, il suffit de cliquer sur les boutons de commande au fur et a mesure qu’ils
deviennent visibles.



